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Modulhandbuch Masterstudiengang ,Digitale Methodik in den Geistes- und Kulturwissenschaften*

Modul 201 Angleichung Informatik la [Modul-
Bridging Module Computer Science la :,(f nnnumme

Pflicht- oder Wahlpflichtmodul [P (bei Vorstudium Geistes- und Kulturwissenschaft)
Anbietende Institution(en) HSM (V und U2), JGU (U1)
Leistungspunkte (LP) und _
Arbeitsaufwand (workload) YIEPOEy
Moduldauer 1 Semester
(laut Studienverlaufsplan)

Lehrveranstaltungen/ Art IEe_geIs_emes_ter Verpflich- Kontakt- | Selbststu- | Leistungs-

ei Studienbeginn A !
Lernformen WiSe tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte

Digitale Strukturierung und
Repras.entatlon ge|§tes- und 0 y = 2 99 h 4
kulturwissenschaftlicher
Information
Informatik \Y, 1 P 2 39h 2
Informatik U] 1 P 2 69 h 3

Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:

Anwesenheit gemal den Malgaben der Exportgeber

Aktive Teilnahme gemaR § 5 Abs. 3

Studienleistungen

Modulprifung Klausur (120 Min.) zu V und U ,Informatik®

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

» die grundlegenden Elemente einer aktuellen Programmiersprache verstehen und anwenden
» grundlegende Programmierkonstrukte, wie Sequenzen, Verzweigungen, Schleifen und Unterprogramme erstel-

len kénnen

» grundlegende Algorithmen und Datenstrukturen zur Lésung ingenieurtechnischer Problemstellungen kennen

und diese differenzieren und anwenden.

»  Sie kdnnen die wesentlichen Schritte zur Programmerstellung mit einer objektorientierten Programmiersprache

mit einer integrierten Entwicklungsumgebung (IDE) einzeln und in Teams ausfiihren.

»  Sie verfiigen Uber profunde Kenntnisse zur Strukturierung, Modellierung und Reprasentation geistes- und kul-

turwissenschaftlicher Information.

»  Sie beherrschen gangige Datenstrukturen und Verarbeitungstechnologien in den Grundlagen ihrer Anwendung.

Inhalte

Zahlensysteme und Boolesche Logik; Konzipieren, Erstellen, Kompilieren und Ausfiihren von Programmen mit einer
integrierten, Entwicklungsumgebung; Elementare und komplexe Datentypen sowie ein- und mehrdimensionale Felder,
Verzweigungen, Schleifen, Funktionen, Methoden, Rekursion; Konzeption und Implementierung von Algorithmen zur
Lésung ingenieurtechnischer Probleme; Datenein- und —ausgabe zur Integration und Verarbeitung geodatischer Daten;

Grundlagen der Objektorientierung: Klassen und Objekte.

Grundlagen der Datenmodellierung und Informationsstrukturierung mit XML, SQL, Key-Value-Stores und NoSQL.

Zugangsvoraussetzung(en)

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul
bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n) deutsch

Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote nach Anteil LP (9 von 120)

Haufigkeit des Angebots

einmal pro Jahr (Wintersemester)

Begriindung der Anwesenheitspflicht

Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter

die Studiengangsbeauftragte / der
Studiengangsbeauftragte des Master Digitale Methodik
in den Geistes- und Kulturwissenschaften

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengdangen

Sonstiges

Die Angleichungsmodule Informatik la und Ib sind
verbindlich fiir Studierende mit einem Bachelor in einer
Geistes- oder Kulturwissenschaft.
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Modulhandbuch Masterstudiengang ,Digitale Methodik in den Geistes- und Kulturwissenschaften*

Modul 202 Angleichung Informatik Ib [Modul-
Bridging Module Computer Science Ib :,(f nnnumme
Pflicht- oder Wahlpflichtmodul [P (bei Vorstudium Geistes- und Kulturwissenschaft)
Anbietende Institution(en) HSM (V und U), JGU (S)
Leistungspunkte (LP) und _
Arbeitsaufwand (workload) YIEPOEy
Moduldauer 1 Semester
(laut Studienverlaufsplan)
Lehrveranstaltungen/ Art IEe_geIs_emes_ter Verpflich- | Kontakt- | Selbststu- | Leistungs-
ei Studienbeginn A !

Lernformen WiSe tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte
Compytatlonelle Methoden und s 2 = 2 99 h 4LP
Theorien
Objektorientierte Programmierung V 2 P 2 39h 2LP
Objektorientierte Programmierung U] 2 P 2 69 h 3LP

Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:

Anwesenheit

gemal den Malgaben der Exportgeber

Aktive Teilnahme

gemal § 5Abs. 3

Studienleistungen

Modulpriifung

Klausur (120 Min.) zu V und U ,Objektorientierte Programmierung*

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

eigene Klassen entwickeln kénnen
Bestehende Klassen verwenden kénnen
Klassenhierarchien entwickeln kénnen
komplexere Programme unter Verwendung umfangreicher Klassenbibliotheken erstellen kénnen
einfache graphische Benutzungsoberflachen erstellen kdnnen

Inhalte

Entwicklung von eigenen Klassen und Erstellung von Instanzen; Entwicklung von Klassenhierarchien auf Basis des
Prinzips der Vererbung; Vielgestaltigkeit von Methoden und Objekten (Polymorphie); Spezielle Eigenschaften der
Programmiersprache, z.B. Ausnahmenbehandlung; Datenein- und -ausgabe (Lesen und Schreiben von Dateien);
Entwicklung von graphischen Benutzungsoberflachen; Ereignisverarbeitung; UML Klassendiagramme

Zugangsvoraussetzung(en)

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul
bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls

Modul 201

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n)

deutsch

Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote

nach Anteil LP (9 von 120)

Haufigkeit des Angebots

einmal pro Jahr (Sommersemester)

Begriindung der Anwesenheitspflicht

Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter

die Studiengangsbeauftragte / der
Studiengangsbeauftragte des Master Digitale Methodik
in den Geistes- und Kulturwissenschaften

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengiangen

Sonstiges

Die Angleichungsmodule 201 und 202 (Informatik la
und Ib) sind verbindlich fir Studierende mit einem
Bachelor in einer Geistes- oder Kulturwissenschaft.
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Modul 203 Angleichung Geistes- und Kulturwissenschaften lla  |[Modul-
Bridging Module Humanities and Cultural Studies lla :,(f"""umme
Pflicht- oder Wahlpflichtmodul [P
Anbietende Institution(en) JGU
Leistungspunkte (LP) und _:
Arbeitsaufwand (workload) S2uHPalE A
Moduldauer 2 Semester
(laut Studienverlaufsplan)
Lehrveranstaltungen/ Art IEe_geIs_emes_ter Verpflich- Kontakt- | Selbststu- | Leistungs-
ei Studienbeginn N !
Lernformen WiSe tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte
Fir jedes der beiden Module wahlen die Studierenden jeweils eine der folgenden Kombinationen

A Agyptologie
Einfihrung in die Agyptologie PS 1-2 P 2 99 4
Agyptologische Archaologie PS 1-2 WP 2 129 5
B Byzantinische Archéologie
Einfﬂlhrung in die byzantinische 0 1-2 ) 2 99 4
Archéologie
Byzantinische Arch&ologie PS 1-2 WP 2 129 5
C Klassische Archaologie
E|nfu"hrung in die Klassische 0 1-2 = 2 99 4
Archaologie
Beschreiben und Vergleichen U 1-2 P 2 129 5
D Vorderasiatische Archéaologie
Einflhrung in die
Vorderasiatische Archaologie v -2 P 2 99 4
Einflhrung in die
Vorderasiatische Archaologie PS -2 P 2 129 5
E Vor- und Friihgeschichtliche Archéaologie
Einflhrung in die Vor- und -
Friihgeschichtliche Archiologie U 1-2 P 2 99 4
Einflhrung in die Arch&ologie der
Steinzeiten
oder U 1-2 WP 2 129 5
Einfiihrung in die
Provinzialrémische Archaologie
F Musikwissenschaft
Einfiihrung in die "
Musikwissenschaft U 1-2 P 2 99 4
Musikwissenschaft S 1-2 WP 2 129 5
G Kunstgeschichte
Einflhrung in die Kunst des
Mittelalters
oder
Emfuhrung in die Kunst der PS 1-2 WP 2 99 4
Neuzeit
oder
Einfiihrung in die Kunst der
Moderne

Kunsthistorisches Seminar S 1-2 WP 2 129 5
H Geschichtswissenschaft
Einflhrung in die Theorien und
Methoden der \% 1-2 P 2 99 4
Geschichtswissenschaft
Neuere Geschichte
oder S 1-2 WP 3 118,5 5
Neueste Geschichte

Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:

Anwesenheit

Nach MalRgabe der anbietenden Facher

Aktive Teilnahme

gemal § 5Abs. 3

Studienleistungen

A: Kurztest (PS)
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B: Klausur (60 Min.) in der Ubung

D: Referat im Proseminar

E: Kurzreferat in der Einflihrung in die Vor- und Friihgeschichtliche Archaologie,
Essay in einer der anderen beiden Ubungen

F: Klausur (90 Minuten ) in der Ubung

G: Klausur (60 Minuten) im Proseminar

H: Mindliche Prifung (15 Minuten ) in der Vorlesung

A: (e-)Klausur (60 Min.) nach ,Einfilhrung in die Agyptologie*

B: Projektbezogene Prasentation und schriftliche Ausarbeitung im Proseminar
C: Klausur in der Ubung Einfilhrung in die Klassische Archéologie (60 Min.)

D: Klausur (60 Min.) zur Vorlesung

Modulprifung E: Klausur (60 Min.) in der Ubung Einfiihrung in die Vor- und Frilhgeschichtliche
Archaologie)

F: Hausarbeit (S)

G: Hausarbeit (S)

H: Hausarbeit (S)

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

A Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

»  Grundziige von Topographie, Chronologie, Geschichte, Religion und Kultur des alten Agypten beschreiben
kénnen

+ bedeutende Denkmalergattungen und archdologische Statten Agyptens inklusive ihrer Funktion

» und ihrem Kontext benennen, voneinander unterscheiden und topographisch sowie zeitlich einordnen kénnen

» die Fachterminologie der Agyptologie und Archéologie korrekt anwenden kénnen

» die wichtigsten Grundlagenwerke des Faches kennen und kénnen anhand von analogen und digitalen

»  Fachbibliographien recherchieren und korrekt zitieren und kénnen sich mit Fachpublikationen
auseinandersetzen

B Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

*  Grundwissen und Anwendung anhand konkreter Fallbeispiele aus Architektur, Malerei, Skulptur und
Kunsthandwerk erlernt und vertieft haben
» wissenschaftlicher Methoden und deren Anwendung kennen

C Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

*  Forschungsfelder, Aufgaben und Methoden der Klassischen Archdologie kennen lernen

»  Orientierung Uber raumliche und zeitliche Erstreckung des Fachgegenstands (Orte, Epochen, Kulturen)
gewinnen

» erste Erfahrungen mit der Erstellung von Texten zu arch&ologischen Fragen machen, dabei das grundlegende
Fachvokabular anwenden und in miindlichen wie schriftlichen Beschreibungen die systematische Darlegung
von Sachverhalten erlernen

D Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

» grundlegendes Wissen in den Bereichen Geographie, Geschichte, Chronologie und (materieller) Kultur
Altvorderasiens erworben haben

* ihre Quellenkenntnis (Primar- und Sekundéarquellen) und ihre fachspezifische und archaologische
Methodenkompetenz erweitert haben

» die wichtigsten Grundlagenwerke kennen und anhand von Fachbibliographien recherchieren und korrekt
zitieren kénnen

* sich kritisch mit Fachpublikationen auseinandersetzen kénnen

» im Rahmen der Studienleistungen wissenschaftliche Arbeitstechniken (Recherchieren, Bibliographieren,
Argumentation, verschiedene Prasentationstechniken, etc.) und ihre miindliche sowie schriftliche
Kommunikationsfahigkeit und Urteilsfahigkeit eingetibt haben

E Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

» ein Verstandnis der Vor- und Frihgeschichte von den Anfadngen der Menschheitsentwicklung bis in das
Frihmittelalter haben

» die wesentlichen Zusammenhange zwischen technologischen Innovationen und kulturellen Entwicklungen
wiedergeben

» werden in die Lage sein, personliche Interessenschwerpunkte zu erkennen und damit den weiteren Verlauf
ihres Studiums auszurichten

G Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

» kennen die wichtigsten Werke und Akteure der Architektur, Malerei, Skulptur und graphischen Kiinste und kon-
nen diese in die grofReren Architektur — und kunsthistorischen Zusammenhéange einordnen.

* sind vertraut mit wichtigen Medien, Gattungen und Fachbegriffen und -wissen der Kunst und Architektur und
wissen um die Bedeutung einer prazisen Terminologie, welche sie in miindlichen Beitragen wie schriftlichen
Priifungen unter Beweis stellen.

» reflektieren unterschiedliche Auspragungen, Funktionen und Verstandnisse kiinstlerischen Schaffens im Verlauf
der Geschichte.

*  konnen aufgrund ihrer Kenntnis von Objekten, Gattungen und Akteuren der Architektur und Bildkinste und
ihres sicheren Umgangs mit der Forschungsliteratur selbsténdig Interessen, Perspektiven und Fragestellungen
fur ihre Arbeiten und Prasentationen entwickeln

* haben gemeinsame &sthetische Erfahrungen von und mit Gestaltungsprinzipien vom Mittelalter bis in die
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Modulhandbuch Masterstudiengang ,Digitale Methodik in den Geistes- und Kulturwissenschaften*

Gegenwart gesammelt, indem sie ihre Sinne und Aufmerksamkeit durch praktische Seh- und Verbalisierungs-
Ubungen trainiert haben.

* haben gemeinsame asthetische Erfahrungen von und mit Gestaltungsprinzipien vom Mittelalter bis in die
Gegenwart gesammelt, indem sie ihre Sinne und Aufmerksamkeit durch praktische Seh- und Verbalisierungs-
Ubungen trainiert haben.

Inhalte

A Das Proseminar ,Einfilhrung in die Agyptologie“ vermittelt Grundkenntnisse (iber Topographie, Chronologie und
Geschichte sowie Religion und Gesellschaft des alten Agypten. Zudem werden die Forschungsgeschichte und aktuelle
Aufgaben des Faches Agyptologie thematisiert. Fachspezifische Datenbanken, Grundlagenwerke und Hilfsmittel werden
vorgestellt und eingedibt.

Das Proseminar ,Agyptische Archéologie” fiihrt in die Methoden, Arbeitsweisen und Inhalte agyptischer

Archaologie und Objektanalyse ein. Es werden Grundkenntnisse der altagyptischen Denkmaler (Graber, Tempel,
Siedlungen usw.) sowie diverser Objektgattungen (Statuen, Stelen, Sarge, Gegenstande des taglichen Lebens

usw.) vermittelt. Zudem werden Einblicke in die Forschungsgeschichte sowie Ergebnisse aktueller Feldarbeiten in
Agypten thematisiert.

B Behandelt werden die Grundlagen des Faches, v.a. die Kenntnis der Denkmaler aus Architektur, Malerei, Skulptur und
Kunsthandwerk von der Spéatantike bis in die spatbyzantinische Zeit (3.-15. Jh.) und ihr Kontext, die archéologischen
und kunsthistorischen Methoden des Faches wie Ausgrabungstechniken, Stilanalyse, lkonographie,
naturwissenschaftliche und andere Datierungsmethoden sowie die Fachhistorie.

C In den beiden Veranstaltungen des Moduls werden Grundlagen fiir die Anforderungen in den thematischen
Basismodulen vermittelt. In der ,Einfiihrung in die Klassische Archdologie“ erhalten die Studierenden einen Uberblick
iiber den Gegenstand des Faches sowie Erlauterungen zu wichtigen Grundbegriffen. In der Ubung ,Beschreiben und
Vergleichen® stehen methodische Fragen im Vordergrund. Thematisiert wird u.a.:

» genaues Beschreiben als Grundlage der Erfassung archéologischer Gegenstande

» Vergleichen von Objekten und Befunden als grundlegende archdologische Methode

» weitere archaologische Methoden, z.B. Stilanalyse, Analogieverfahren, naturwissenschaftliche
Untersuchungsverfahren

«  Verknlpfung archaologischer und schriftlicher Quellen fur die historische Analyse

* Archéologische Arbeitsmittel, Literatur- und Bilddatenbanken

« ,Objektivitat® in der Klassischen Archaologie

D Durch die Veranstaltungen des Moduls werden die im Studium erworbenen Kenntnisse tUber Sprachen und
Schriften Altvorderasiens durch Grundkenntnisse zur Geographie, Topographie, Chronologie und Geschichte sowie zu
den archéologischen Hinterlassenschaften der dort verorteten Kulturen (vom Neolithikum bis zur Zeit der letzten
Groldreiche der Assyrer, Babylonier und Achdmeniden) erganzt. Zudem wird in Methoden und Objektgattungen der
Vorderasiatischen Archaologie eingefiihrt, z.B. in prahistorische, systematisch vergleichende, historische oder
kunsthistorische Anséatze.

E In den Lehrveranstaltungen werden die wichtigsten Entwicklungen der Menschheitsgeschichte von den
auRereuropaischen Anfangen bis in das mitteleuropaische Friihmittelalter vorgestellt. Dabei werden Funde (Sachkultur)
und Befunde (Zusammenhange) ausgewogen berlicksichtigt.

G Die Lehrveranstaltungen machen mit zentralen Gegenstandsbereichen und Forschungsthemen der Kunst- und
Architekturgeschichte vertraut. In einem nach Epochen gegliederten Aufbau gibt es einen Uberblick (iber wichtige Werke
und Akteure sowie Uber verschiedene Medien, Gattungen und Techniken. Behandelt werden auch grundlegende Fragen
zu Status und Funktion(en) der Kunst und Architektur vom Mittelalter bis zur Gegenwart. Sie vermitteln
Grundlagenkenntnisse, schafft Orientierung in Fach und Studium und eréffnet anhand einzelner Beispiele auch
Einblicke in verschiedene Ansatze kunsthistorischer Analysen und Interpretationen. So wird die Formulierung von ersten
grundlegenden analytischen Ansatzen und wissenschaftlichen Frageheuristiken im unmittelbaren Austausch und
ausgehende von der konkreten, in der Lehrveranstaltung gemeinsam erlebten und trainierten Seherfahrungen eingedibt.

Zugangsvoraussetzung(en)

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul
bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n) deutsch
Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote gemalf Anteil LP (9 von 120)
Haufigkeit des Angebots einmal pro Jahr

Begriindung der Anwesenheitspflicht

die Studiengangsbeauftragte / der
Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter Studiengangsbeauftragte des Master Digitale Methodik
in den Geistes- und Kulturwissenschaften

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengdngen

Die Studierenden wahlen samtliche Lehrveranstaltung
eines der Bereich A bis H. Die Wahl desselben
Bereiches in den Modulen 203 und 204 ist
ausgeschlossen.

Sonstiges
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Modul 204 Angleichung Geistes- und Kulturwissenschaften llb  ([Modul-
Bridging Module Humanities and Cultural Studies IIb :,(f"""umme
Pflicht- oder Wahlpflichtmodul [P
Anbietende Institution(en) JGU
Leistungspunkte (LP) und _:
Arbeitsaufwand (workload) S2uHPalE A
Moduldauer 2 Semester
(laut Studienverlaufsplan)
Lehrveranstaltungen/ Art IEe_geIs_emes_ter Verpflich- Kontakt- | Selbststu- | Leistungs-
ei Studienbeginn N !
Lernformen WiSe tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte
Fir jedes der beiden Module wahlen die Studierenden jeweils eine der folgenden Kombinationen

A Agyptologie
Einfihrung in die Agyptologie PS 1-2 P 2 99 4
Agyptologische Archaologie PS 1-2 WP 2 129 5
B Byzantinische Archéologie
Einfﬂlhrung in die byzantinische 0 1-2 ) 2 99 4
Archéologie
Byzantinische Arch&ologie PS 1-2 WP 2 129 5
C Klassische Archaologie
E|nfu"hrung in die Klassische 0 1-2 = 2 99 4
Archaologie
Beschreiben und Vergleichen U 1-2 P 2 129 5
D Vorderasiatische Archéaologie
Einflhrung in die
Vorderasiatische Archaologie v -2 P 2 99 4
Einflhrung in die
Vorderasiatische Archaologie PS -2 P 2 129 5
E Vor- und Friihgeschichtliche Archéaologie
Einflhrung in die Vor- und -
Friihgeschichtliche Archiologie U 1-2 P 2 99 4
Einflhrung in die Arch&ologie der
Steinzeiten
oder U 1-2 WP 2 129 5
Einfiihrung in die
Provinzialrémische Archaologie
F Musikwissenschaft
Einfiihrung in die "
Musikwissenschaft U 1-2 P 2 99 4
Musikwissenschaft S 1-2 WP 2 129 5
G Kunstgeschichte
Einflhrung in die Kunst des
Mittelalters
oder
Emfuhrung in die Kunst der PS 1-2 WP 2 99 4
Neuzeit
oder
Einfiihrung in die Kunst der
Moderne

Kunsthistorisches Seminar S 1-2 WP 2 129 5
H Geschichtswissenschaft
Einflhrung in die Theorien und
Methoden der \% 1-2 P 2 99 4
Geschichtswissenschaft
Neuere Geschichte
oder S 1-2 WP 3 118,5 5
Neueste Geschichte

Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:

Anwesenheit

Nach MalRgabe der anbietenden Facher

Aktive Teilnahme

gemal § 5Abs. 3

Studienleistungen

A: Kurztest (PS)
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B: Klausur (60 Min.) in der Ubung

D: Referat im Proseminar

E: Kurzreferat in der Einflihrung in die Vor- und Friihgeschichtliche Archaologie,
Essay in einer der anderen beiden Ubungen

F: Klausur (90 Minuten ) in der Ubung

G: Klausur (60 Minuten) im Proseminar

H: Mindliche Prifung (15 Minuten ) in der Vorlesung

A: (e-)Klausur (60 Min.) nach ,Einfilhrung in die Agyptologie*

B: Projektbezogene Prasentation und schriftliche Ausarbeitung im Proseminar
C: Klausur in der Ubung Einfilhrung in die Klassische Archéologie (60 Min.)

D: Klausur (60 Min.) zur Vorlesung

Modulprifung E: Klausur (60 Min.) in der Ubung Einfiihrung in die Vor- und Frilhgeschichtliche
Archaologie)

F: Hausarbeit (S)

G: Hausarbeit (S)

H: Hausarbeit (S)

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

A Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

»  Grundziige von Topographie, Chronologie, Geschichte, Religion und Kultur des alten Agypten beschreiben
kénnen

+  bedeutende Denkmalergattungen und archdologische Statten Agyptens inklusive ihrer Funktion

» und ihrem Kontext benennen, voneinander unterscheiden und topographisch sowie zeitlich einordnen kénnen

» die Fachterminologie der Agyptologie und Archéologie korrekt anwenden kénnen

» die wichtigsten Grundlagenwerke des Faches kennen und kénnen anhand von analogen und digitalen

»  Fachbibliographien recherchieren und korrekt zitieren und kénnen sich mit Fachpublikationen
auseinandersetzen

B Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

*  Grundwissen und Anwendung anhand konkreter Fallbeispiele aus Architektur, Malerei, Skulptur und
Kunsthandwerk erlernt und vertieft haben
» wissenschaftlicher Methoden und deren Anwendung kennen

C Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

*  Forschungsfelder, Aufgaben und Methoden der Klassischen Archdologie kennen lernen

»  Orientierung Uber raumliche und zeitliche Erstreckung des Fachgegenstands (Orte, Epochen, Kulturen)
gewinnen

+ erste Erfahrungen mit der Erstellung von Texten zu arch&ologischen Fragen machen, dabei das grundlegende
Fachvokabular anwenden und in miindlichen wie schriftlichen Beschreibungen die systematische Darlegung
von Sachverhalten erlernen

D Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

» grundlegendes Wissen in den Bereichen Geographie, Geschichte, Chronologie und (materieller) Kultur
Altvorderasiens erworben haben

+ ihre Quellenkenntnis (Primar- und Sekundéarquellen) und ihre fachspezifische und archaologische
Methodenkompetenz erweitert haben

» die wichtigsten Grundlagenwerke kennen und anhand von Fachbibliographien recherchieren und korrekt
zitieren kénnen

* sich kritisch mit Fachpublikationen auseinandersetzen kénnen

» im Rahmen der Studienleistungen wissenschaftliche Arbeitstechniken (Recherchieren, Bibliographieren,
Argumentation, verschiedene Prasentationstechniken, etc.) und ihre miindliche sowie schriftliche
Kommunikationsfahigkeit und Urteilsfahigkeit eingetibt haben

E Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

» ein Verstandnis der Vor- und Frihgeschichte von den Anfadngen der Menschheitsentwicklung bis in das
Frihmittelalter haben

» die wesentlichen Zusammenhange zwischen technologischen Innovationen und kulturellen Entwicklungen
wiedergeben

» werden in die Lage sein, personliche Interessenschwerpunkte zu erkennen und damit den weiteren Verlauf
ihres Studiums auszurichten

G Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

» kennen die wichtigsten Werke und Akteure der Architektur, Malerei, Skulptur und graphischen Kiinste und kon-
nen diese in die grofReren Architektur — und kunsthistorischen Zusammenhéange einordnen.

* sind vertraut mit wichtigen Medien, Gattungen und Fachbegriffen und -wissen der Kunst und Architektur und
wissen um die Bedeutung einer prazisen Terminologie, welche sie in miindlichen Beitragen wie schriftlichen
Priifungen unter Beweis stellen.

» reflektieren unterschiedliche Auspragungen, Funktionen und Verstandnisse kiinstlerischen Schaffens im Verlauf
der Geschichte.

*  konnen aufgrund ihrer Kenntnis von Objekten, Gattungen und Akteuren der Architektur und Bildkinste und
ihres sicheren Umgangs mit der Forschungsliteratur selbsténdig Interessen, Perspektiven und Fragestellungen
fur ihre Arbeiten und Prasentationen entwickeln

* haben gemeinsame &sthetische Erfahrungen von und mit Gestaltungsprinzipien vom Mittelalter bis in die
Gegenwart gesammelt, indem sie ihre Sinne und Aufmerksamkeit durch praktische Seh- und Verbalisierungs-
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Ubungen trainiert haben.

* haben gemeinsame asthetische Erfahrungen von und mit Gestaltungsprinzipien vom Mittelalter bis in die
Gegenwart gesammelt, indem sie ihre Sinne und Aufmerksamkeit durch praktische Seh- und Verbalisierungs-
Ubungen trainiert haben.

Inhalte

A Das Proseminar ,Einfithrung in die Agyptologie* vermittelt Grundkenntnisse (iber Topographie, Chronologie und
Geschichte sowie Religion und Gesellschaft des alten Agypten. Zudem werden die Forschungsgeschichte und aktuelle
Aufgaben des Faches Agyptologie thematisiert. Fachspezifische Datenbanken, Grundlagenwerke und Hilfsmittel werden
vorgestellt und eingelbt.

Das Proseminar ,Agyptische Archéologie® fiihrt in die Methoden, Arbeitsweisen und Inhalte &gyptischer

Archéologie und Objektanalyse ein. Es werden Grundkenntnisse der altagyptischen Denkmaler (Graber, Tempel,
Siedlungen usw.) sowie diverser Objektgattungen (Statuen, Stelen, Sarge, Gegenstande des taglichen Lebens

usw.) vermittelt. Zudem werden Einblicke in die Forschungsgeschichte sowie Ergebnisse aktueller Feldarbeiten in
Agypten thematisiert.

B Behandelt werden die Grundlagen des Faches, v.a. die Kenntnis der Denkmaler aus Architektur, Malerei, Skulptur und
Kunsthandwerk von der Spatantike bis in die spatbyzantinische Zeit (3.-15. Jh.) und ihr Kontext, die arch&ologischen
und kunsthistorischen Methoden des Faches wie Ausgrabungstechniken, Stilanalyse, lkonographie,
naturwissenschaftliche und andere Datierungsmethoden sowie die Fachhistorie.

C In den beiden Veranstaltungen des Moduls werden Grundlagen fiir die Anforderungen in den thematischen
Basismodulen vermittelt. In der ,Einfiihrung in die Klassische Archdologie* erhalten die Studierenden einen Uberblick
iiber den Gegenstand des Faches sowie Erlauterungen zu wichtigen Grundbegriffen. In der Ubung ,Beschreiben und
Vergleichen® stehen methodische Fragen im Vordergrund. Thematisiert wird u.a.:

* genaues Beschreiben als Grundlage der Erfassung archaologischer Gegenstande

» Vergleichen von Objekten und Befunden als grundlegende archdologische Methode

» weitere archaologische Methoden, z.B. Stilanalyse, Analogieverfahren, naturwissenschaftliche
Untersuchungsverfahren

«  Verknlpfung archaologischer und schriftlicher Quellen fur die historische Analyse

* Archéologische Arbeitsmittel, Literatur- und Bilddatenbanken

« ,Objektivitat® in der Klassischen Archaologie

D Durch die Veranstaltungen des Moduls werden die im Studium erworbenen Kenntnisse iber Sprachen und
Schriften Altvorderasiens durch Grundkenntnisse zur Geographie, Topographie, Chronologie und Geschichte sowie zu
den archaologischen Hinterlassenschaften der dort verorteten Kulturen (vom Neolithikum bis zur Zeit der letzten
Grofreiche der Assyrer, Babylonier und Achdmeniden) erganzt. Zudem wird in Methoden und Objektgattungen der
Vorderasiatischen Archaologie eingefiihrt, z.B. in prahistorische, systematisch vergleichende, historische oder
kunsthistorische Ansatze.

E In den Lehrveranstaltungen werden die wichtigsten Entwicklungen der Menschheitsgeschichte von den
auliereuropaischen Anfangen bis in das mitteleuropaische Friihmittelalter vorgestellt. Dabei werden Funde (Sachkultur)
und Befunde (Zusammenhange) ausgewogen bertlicksichtigt.

G Die Lehrveranstaltungen machen mit zentralen Gegenstandsbereichen und Forschungsthemen der Kunst- und
Architekturgeschichte vertraut. In einem nach Epochen gegliederten Aufbau gibt es einen Uberblick (iber wichtige Werke
und Akteure sowie Uber verschiedene Medien, Gattungen und Techniken. Behandelt werden auch grundlegende Fragen
zu Status und Funktion(en) der Kunst und Architektur vom Mittelalter bis zur Gegenwart. Sie vermitteln
Grundlagenkenntnisse, schafft Orientierung in Fach und Studium und er6ffnet anhand einzelner Beispiele auch
Einblicke in verschiedene Ansatze kunsthistorischer Analysen und Interpretationen. So wird die Formulierung von ersten
grundlegenden analytischen Ansatzen und wissenschaftlichen Frageheuristiken im unmittelbaren Austausch und
ausgehende von der konkreten, in der Lehrveranstaltung gemeinsam erlebten und trainierten Seherfahrungen eingetbt.

Zugangsvoraussetzung(en)

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul
bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n) deutsch
Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote gemaf Anteil LP (9 von 120)
Haufigkeit des Angebots einmal pro Jahr

Begriindung der Anwesenheitspflicht

die Studiengangsbeauftragte / der
Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter Studiengangsbeauftragte des Master Digitale Methodik
in den Geistes- und Kulturwissenschaften

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengédngen

Die Studierenden wahlen sdmtliche Lehrveranstaltung
eines der Bereich A bis H. Die Wahl desselben
Bereiches in den Modulen 203 und 204 ist
ausgeschlossen.

Sonstiges
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Modul 205 Digitale Geistes- und Kulturwissenschaft — [Modul-
Kennnumme
Grundlagen r
Foundations of Digital Humanities and Cultural Studies
Pflicht- oder Wahlpflichtmodul [P
Anbietende Institution(en) HSM (V), Adw (U1), IEG (U2)
Leistungspunkte (LP) und -
Arbeitsaufwand (workload) JiHpEdl
Moduldauer 1 Semester
(laut Studienverlaufsplan)
Lehrveranstaltungen/ A Re'gels'emes'ter Verpflich- Kontakt- | Selbststu- | Leistungs-
rt bei Studienbeginn . .
Lernformen WiSe tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte
Grundlagen Digitaler Methodik in
den Geistes- und \% 1 P 2 69 h 3LP
Kulturwissenschaften
Forschungsthemen und
Anwendungsfelder in den
digitalen Geistes- und U 1 P 2 39h 2LP
Kulturwissenschaften
(Blockveranstaltung)
Werkzeuge zur kritischen )
Auswertung geistes- und U 1 P 1 79,5h 3LP
kulturwissenschaftlicher Daten

Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:

Anwesenheit

U: Werkzeuge

Aktive Teilnahme

gemal § 5Abs. 3

Studienleistungen

Modulpriifung

Klausur (90 Min.) zu V und U ,Werkzeuge zur kritischen Auswertung geistes- und

kulturwissenschaftlicher Daten”

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

» die Anwendungsfelder digitaler Methodik in den Geistes- und Kulturwissenschaften benennen
*  Forschungsthemen aus den Anwendungsfeldern ableiten
die Vielfalt digitaler Methoden in den Geistes- und Kulturwissenschaften kennen und ihre Anwendungsfelder
selbstandig spezifizieren kdnnen

verarbeitung damit skizzieren kénnen

neuartige Zugange zu digitaler Information sowie Analyse- und Publikationsformen kennen
die breiten und vielschichtigen Voraussetzungen fiir die Anwendung digitaler Methoden Uberblicken

die Implikationen digitaler Methodik furr die geistes- und kulturwissenschaftliche Forschung verstehen

etablierte Werkzeuge fir digitale Methoden in den Geistes- und Kulturwissenschaften aufzahlen und die Daten-

Inhalte

Geschichte digitaler Methodik in den Geistes- und Kulturwissenschaften, Abgrenzung und wissenschaftliche Verortung
der Disziplin ,Digital Humanities“ in ihren diversen Auspragungen, Epistemologie und Hermeneutik digitaler Methodik,
Grundlagen der Standardisierung und Interoperabilitdt sowie nutzungsrechtlicher Voraussetzungen, Kooperatives
Arbeiten mit z. B. Git, Datenaufbereitung mit z. B. OpenRefine, Datenverarbeitung und Visualisierung mit z. B. R, Gephi

oder Voyant Tools.

Zugangsvoraussetzung(en)

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul
bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n)

deutsch

Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote

Nach Gewichtung LP (8 von 120)

Haufigkeit des Angebots

einmal pro Jahr (Wintersemester)

Begriindung der Anwesenheitspflicht

Gerateumgebung gelbt.

Innerhalb der U arbeiten die Studierenden synchron
und kollaborativ auf einem eigens zur Verfligung
gestellten und in besonderer Weise konfigurierten
Rechnerpool. Neben dem Seminarcharakter wird also
auch das Arbeiten in einer spezifischen

Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter

die Studiengangsbeauftragte / der
Studiengangsbeauftragte des Master Digitale Methodik
in den Geistes- und Kulturwissenschaften
die Leiterin / der Leiter der Digitalen Akademie in der
Akademie der Wissenschaften und der Literatur | Mainz,
Leitung Bereich Digitale Historische Forschung | DH
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Lab im Leibniz-Institut fir Europaische Geschichte

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengédngen

Die U: Forschungsthemen und Anwendungsfelder in
den digitalen Geistes- und Kulturwissenschaften findet
als Blockveranstaltung vor Beginn der Vorlesungszeit
(Anfang Oktober) statt.

Sonstiges
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Modul 206 Digitale Geistes- und Kulturwissenschaft — Vertiefung |[Modul-
Advanced Digital Humanities and Cultural Studies :,(f"""umme

Pflicht- oder Wahlpflichtmodul [P
Anbietende Institution(en) HSM und JGU (V), HSM (U1), Adw (U2)
Leistungspunkte (LP) und _
Arbeitsaufwand (workload) e
Moduldauer 1 Semester
(laut Studienverlaufsplan)

Lehrveranstaltungen/ Art IEe_geIs_emes_ter Verpflich- Kontakt- | Selbststu- | Leistungs-

ei Studienbeginn A !
Lernformen WiSe tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte

Transdisziplinare Aspekte
digitaler Methodik in den Geistes- \% 2 P 2 69 h 3LP
und Kulturwissenschaften
Grundlagen der quantitativen )
Analyse und Visualisierung U 2 P 2 69 h 3LP
digitaler Information
Konzeption und Erarbeitung -
webbasierter OER U 2 P L 49.5h 2LP

Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:

Anwesenheit U: OER

Aktive Teilnahme gemal § 5Abs. 3

Studienleistungen

Modulprifung

Miindliche Gruppenprésentation innerhalb der Ubung ,Konzeption und Erarbeitung
webbasierter OER" (20—40 Min.)

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

* an Beispielen aktueller Forschungs- und etablierter Dateninfrastruktur-Projekte einen Einblick in die Transdiszi-
plinaritdt der Anwendungsfelder digitaler Methodik gewinnen;

die Verfahren der deskriptiven Statistik verstehen;

die Verfahren der priifenden und explorativen Statistik kennen;

geeignete Verfahren zur Visualisierung quantitativer Daten beurteilen und umsetzen kdnnen,
Anforderungen an offene Lehr- und Lernmaterialien (OER) wiedergeben kénnen

die selbststandige Aufbereitung von Lehrstoff fiir die digitale Wissensvermittlung gelibt haben.

Werkzeuge zur Versionierung benutzen und in Kombination mit Auszeichnungssprachen einsetzen kénnen

Inhalte

Ringvorlesung aus dem Spektrum geistes- und kulturwissenschaftlicher Forschung und Dateninfrastrukturangebote,
Kategorien statistischer Daten, eindimensionale Haufigkeitsverteilungen, Mittelwerte und Streuung, Mafe der
Konzentration, Stichprobe und Grundgesamtheit, Werkzeuge und Grundlagen der Visualisierung. GitLab und GitHub,

Quarto, RevealJS.

Mit dem Hintergrund der Erfahrungen des ersten Studienjahres sollen die Studierenden in die Konzeption, Vorbereitung
oder Durchfiihrung der Blockveranstaltung in dem Modul ,Digitale Geistes- und Kulturwissenschaften — Grundlagen*®
eingebunden werden und so auch eine Mentorinnen- bzw. Mentoren-Funktion fir die Studienanfangerinnen und -

anfanger Ubernehmen kénnen.

Zugangsvoraussetzung(en)

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul

bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls

Modul 5

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n)

deutsch

Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote

Nach Gewichtung LP (8 von 120)

Haufigkeit des Angebots

einmal pro Jahr (Sommersemester)

Begriindung der Anwesenheitspflicht

Innerhalb der U: OER werden die Schulungsmaterialien
auf die didaktische Situation abgestimmt. Hierzu
erfolgen Rollenspiele zu didaktischen Situation und das
EinGben von didaktischen Methoden in der
Prasenzlehre.

Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter

die Studiengangsbeauftragte / der
Studiengangsbeauftragte des Master Digitale Methodik
in den Geistes- und Kulturwissenschaften

die Leiterin / der Leiter der Digitalen Akademie in der
Akademie der Wissenschaften und der Literatur | Mainz

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengédngen

Sonstiges

12/26




Modulhandbuch Masterstudiengang ,Digitale Methodik in den Geistes- und Kulturwissenschaften*

Modul 207 Webanwendungen [Modul-

Web Applications Ir(fnnnumme

Pflicht- oder Wahlpflichtmodul [P

Anbietende Institution(en) AdwW

Leistungspunkte (LP) und

Arbeitsaufwand (workload) 1MLP=330h

Moduldauer

(laut Studienverlaufsplan) 1 ST

Lehrveranstaltungen/ Art IEe_geIs_emes_ter Verpflich- Kontakt- | Selbststu- | Leistungs-
ei Studienbeginn A !
Lernformen WiSe tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte
Webbasierte
Forschungsapplikationen fiir die
Geisteswissenschaften. S 3 P 2 219 8LP
Konzeption, Realisierung,
Qualitatssicherung
Konzeptions- und
Methodenpraxis fir die
Mode_lllerung, Gestaltung und 0 3 p 2 69 h 3LP
Entwicklung von
geisteswissenschaftlichen Online-
Anwendungen
Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:
Anwesenheit Sund U
Aktive Teilnahme gemal § 5Abs. 3
Studienleistungen mundliches Referat im S
Modulprifung Mundliche Prifung (20 Min.) oder Klausur (90 Min.)

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

+ tiefgehende Kenntnisse uber den Aufbau und die Struktur geisteswissenschaftlicher Online-Anwendungen in
Verbindung mit deren praxisorientierter Umsetzung erlangt haben

» Konzeptions- und Modellierungsmethoden zur Gestaltung und technischen Realisierung geisteswissenschaftli-
cher Online-Anwendungen kennen und vertieft anwenden kénnen

* Frontend-Technologien fiir die Implementierung geisteswissenschaftlicher Online-Anwendungen kennen und
vertieft anwenden kdnnen

* Methoden der Qualitatssicherung und des Testing bei der Entwicklung und dem Betrieb geisteswissenschaftli-
cher Online-Anwendung kennen und anwenden kénnen

»  Maoglichkeiten der schnittstellenbasierten Integration geisteswissenschaftlicher Online-Anwendungen kennen
und anwenden kdnnen

* ein Problembewusstsein fur Nachhaltigkeits- und Qualitatsaspekte bei der Implementierung und dem Betrieb
geisteswissenschaftlicher Online-Anwendung entwickelt haben.

Inhalte

Methoden und Konzepte fiir die Entwicklung und das Management von ,Digital Humanities” Projekten und
Forschungsanwendungen (bspw. Scrum, Kanban etc.); Methoden der Bedarfsanalyse, des Auswahlprozesses, der.
Aufwands- und Risikoeinschatzung beim Einsatz spezifischer Frameworks und Softwaresysteme; Informations- und
Datemodellierungsansatze aus dem klassischen und agilen Entwicklungsumfeld und Projektmanagement (bspw.
Domain Driven Design u.a.); Frontend Technologien und Entwicklungsmethoden (HTML5/CSS3/JavaScript etc.); Test
Driven Development; Behaviour Driven Development; Technologien und Methoden der Frontend Entwicklung im Kontext
geisteswissenschaftlicher Forschungsanwendungen (Wireframing/Mockups, Prototyping, HTML5, CSS3, JavaScript,
Layout Frameworks & Grid Systeme, Responsive Design, Accessibility, Versionsverwaltung, Deployment, Debugging,
Cross Browser Testing)

Zugangsvoraussetzung(en)

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul

bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls Modul 201, 202 und 206

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n) deutsch
Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote nach Gewichtung LP (11 von 120)
Haufigkeit des Angebots einmal pro Jahr (Wintersemester)

Die Veranstaltungen umfassen hardware-nahe
Ubungen (etwa die Installation virtueller Server). Die
Studierenden arbeiten synchron und kollaborativ in
einer geeigneten Entwicklungsumgebungen.

Begriindung der Anwesenheitspflicht

Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter die Studiengangsbeauftragte / der
Studiengangsbeauftragte des Master Digitale Methodik
in den Geistes- und Kulturwissenschaften

13/26




Modulhandbuch Masterstudiengang ,Digitale Methodik in den Geistes- und Kulturwissenschaften*

die Leiterin, der Leiter der Digitalen Akademie in der
Akademie der Wissenschaften und der Literatur | Mainz

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengéangen

Sonstiges
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Modul 208 Praxismodul [Modul-

Professional Practice Project :,(f"""umme

Pflicht- oder Wahlpflichtmodul [P

Anbietende Institution(en) HSM

Leistungspunkte (LP) und

Arbeitsaufwand (workload) 15LP 450 h

Moduldauer

(laut Studienverlaufsplan) 1 ST

Lehrveranstaltungen/ Art IEe_geIs_emes_ter Verpflich- Kontakt- | Selbststu- | Leistungs-
ei Studienbeginn A !
Lernformen WiSe tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte
Praxisprojekt an einer 3 WP 1 4395 h 15 LP
Forschungseinrichtung ’

Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:

Anwesenheit

Aktive Teilnahme gemaR § 5 Abs. 3
Studienleistungen

Modulprifung Praxisprojektbericht

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

» die erlernten digitalen Methoden in konkretem Forschungs- und Entwicklungskontext angewendet haben;
« ihre Personlichkeit in der Arbeit im beruflichem Umfeld und in Teamarbeit weiterentwickelt haben.

Inhalte

Ein zusammenhangendes, insgesamt in der Regel 10-wdchiges Praxisprojekt an einer wissenschaftlichen Einrichtung,
indem die konkrete Umsetzung digitaler Methodik in geistes- und/oder kulturwissenschaftlichem Kontext praktiziert wird.

Zugangsvoraussetzung(en)

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul

bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls mindestens drei Module des Studiengangs

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n) deutsch
Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote Nach Gewichtung LP (15 von 120)
Haufigkeit des Angebots einmal pro Jahr (Wintersemester)

Begriindung der Anwesenheitspflicht

die Studiengangsbeauftragte / der
Studiengangsbeauftragte des Master Digitale Methodik
in den Geistes- und Kulturwissenschaften

die Studienmanagerin / der Studienmanager des Master
Digitale Methodik in den Geistes- und
Kulturwissenschaften

Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengangen

Sonstiges
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Modul 209 A Digitale Methodik: Digitale Archdologie [Modul-

Digital Methods: Digital Archaeology :,(f"""umme

Pflicht- oder Wahlpflichtmodul |WP

Anbietende Institution(en) HSM (Seminare) LEIZA (Ubung)

Leistungspunkte (LP) und

Arbeitsaufwand (workload) 14LP=420 h

Moduldauer

(laut Studienverlaufsplan) AR T

Lehrveranstaltungen/ Art IEe_geIs_emes_ter Verpflich- Kontakt- | Selbststu- | Leistungs-
ei Studienbeginn A !

Lernformen WiSe tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte
Raumbezogene Daten in s 1 P 4 138 6LP
interdisziplindrem Kontext 1
Raumbezogene Daten in s 2 P 4 138 6LP
interdisziplindrem Kontext 2
Erfassung archaologischer -

Befund- und Objektdaten U L P 2 3%h 2LP

Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:

Anwesenheit U

Aktive Teilnahme gemaR § 5 Abs. 3
Studienleistungen Portfolio im Seminar 1
Modulprifung Hausarbeit im Seminar 2

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

» die Verfahren der Erfassung von raumbezogenen Daten durchfiihren und Ergebnisse anwendungsspezifisch
bewerten konnen;

+ die Ableitung von Geodaten aus heterogenen Quellen beherrschen und die Uberfiihrung in offene Geodatenfor-

mate leisten kdnnen;

verbreitete und etablierte Interoperabilitdtsszenarien kennen;

Ergebnisse der Erfassung von raumbezogenen Daten visualisieren kénnen;

vorhandene Datenbestande recherchieren und in ihrer Qualitat bewerten konnen;

die Kernfunktionalitdt geeigneter Softwareprogramme kennengelernt haben;

die Anwendungsfelder der Analyse raumbezogener Daten in interdisziplinarem Kontext kennen,

gangige Verfahren der Analyse raumbezogener Daten in interdisziplindrem Kontext beherrschen,

in der Lage sein, in konkreten Anwendungsszenarien geeignete Verfahren der raumbezogenen Analytik zu

wahlen,

die Ergebnisse der Analyse raumbezogener Daten adaquat zu prasentieren,

* den Umgang mit geeigneten Softwareprogrammen beherrschen.

» etablierte Technologien zur Erfassung archaologischer Befund- und Objektdaten einsetzen kénnen

Inhalte

Geodatenquellen, Geocoding und Geoparsing, Raster- und Vektordatenmodelle, Kartographie; Technologien zur
Erfassung raumbezogener Daten (Tachymetrie, GNSS, Photogrammetrie und (Laser-)Scanning), Verarbeitung von
Punktwolkendaten, Visualisierungsformen, Geoprozessierung, raum- und attributsbezogene Abfragen, Planung von
GIS-gestutzten Analysen

Zugangsvoraussetzung(en)

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul
bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n) deutsch
Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote gemaf Anteil LP (14 von 120)
Haufigkeit des Angebots einmal pro Jahr (Wintersemester)
Begriindung der Anwesenheitspflicht Laborahnliche Arbeitssituation in der U
die Studiengangsbeauftragte / der
Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter Studiengangsbeauftragte des Master Digitale Methodik

in den Geistes- und Kulturwissenschaften

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengéangen

Seminar 1 kann alternativim Rahmen von Modul 210

Sonstiges besucht werden
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Modul 209 B Digitale Methodik: Digitale Musikwissenschaft Lokl
Digital Methods: Digital Musicology :,(f"""umme

Pflicht- oder Wahlpflichtmodul |WP
Anbietende Institution(en) JGU
Arbeitsautwand (workioad)  |"4LP =420
Moduldat_xer 2 Semester
(laut Studienverlaufsplan)

Lehrveranstaltungen/ Regelsemester | yo pfich. | Kontakt- | Selbststu- | Leistungs-

Lernformen Art Wl:g: tudienbeginn tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte

E/I?ngirlz\?vifslgenschaftler*innen U L P 2 39 4Lp
Musik — Klang — Digitalitat U 1 WP 2 159 4LP
Digitale Musikwissenschaft HS 2 WP 2 159 6 LP
Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:
Anwesenheit gemal den Malgaben der Exportgeber
Aktive Teilnahme gemal § 5Abs. 3
Studienleistungen Portfolio in der Anwendungsiibung
Modulpriifung Portfolio im HS

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

Die Studierenden setzen sich mit den methodischen Ansatzen der digitalen Musikwissenschaft auseinander, sie lernen
interdisziplindren Fragestellungen und Hard- und Software der Musikinformatik kennen und sind in der Lage, die
erworbenen Kenntnisse zu prasentieren und auf konkrete Problemstellungen anzuwenden. Sie kennen eine Auswahl
wichtiger Software-Werkzeuge der digitalen Musikwissenschaft und Programmiersprachen der Musikinformatik und sind
in der Lage, diese selbststéandig anzuwenden und einfache Anwendungen selbst zu programmieren. Auf Projektebene
wird dies an einem konkreten Beispiel (etwa einer digitalen Musikedition, der Annotation von Audio oder Audio-Video
oder dem Programmieren eines Patch) vertieft.

Inhalte

Wechselnde interdisziplindre Auswahl von Themen der Musik- und Medieninformatik (z. B. musikalische Akustik,
Psychoakustik, digitale Signalverarbeitung, Klangsynthese, Sound-Design, algorithmische Komposition, mathematische
Musiktheorie, digitale Medientechnik, Datenformate und Anwendungsprogramme fir digitale Medien)

« Einfihrung in Multimedia-Software (z. B. Digital Audio Workstation-Programme) sowie Programmiersprachen
und -techniken der Multimedia-Programmierung (wechselnde Themen, z. B. Csound, Faust, Pd, SuperColli-
der)

*  Fragen und Techniken der digitalen Musikedition (z. B. Umgang mit Edirom, MEI, Notensatzprogramme)

*  Techniken der Audio- (Sonic-Visualiser) oder Audio-Video-Annotation (ELAN, TIB-AV-A)

Zugangsvoraussetzung(en)

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul
bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n) deutsch

Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote gemaf Anteil LP (14 von 120)

Haufigkeit des Angebots einmal pro Jahr

Begriindung der Anwesenheitspflicht

die Studiengangsbeauftragte / der
Studiengangsbeauftragte des Master Digitale Methodik
in den Geistes- und Kulturwissenschaften

die Leiterin / der Leiter der Abteilung Musikinformatik im
Institut fir Kunstgeschichte und Musikwissenschaft

Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengéangen

Das HS kann alternativim Rahmen von Modul 210

Sonstiges besucht werden
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Modul 209 C Digitale Methodik: Digitale Text- und [Modul-
- q Kennnumme
Translationswissenschaft rl
Digital Methods: Digital Text and Translation Studies
Pflicht- oder Wahlpflichtmodul |WP
Anbietende Institution(en) JGU
Leistungspunkte (LP) und _
Arbeitsaufwand (workload) e et
Moduldauer 2 Semester
(laut Studienverlaufsplan)
Lehrveranstaltungen/ A Re'gels'emes'ter Verpflich- Kontakt- | Selbststu- | Leistungs-
rt bei Studienbeginn . .
Lernformen WiSe tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte
Digitale Text- und/oder
Translationwissenschaft im VL 1 P 2 78,5h 3LP
interdisziplindren Kontext
Digitale Text- und/oder
Translationwissenschaft im U 1 P 2 78,5 3LP
interdisziplindren Kontext
Digitale Text- und/oder
Translationswissenschaft im S 2 P 2 159h 6 LP
interdisziplindren Kontext
Digitale Text- und/oder
Translationswissenschaft im U 2 P 2 39 2LP
interdisziplindren Kontext
Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:
Anwesenheit gemal den Malgaben der Exportgeber
Aktive Teilnahme gemal § 5Abs. 3
Studienleistungen Portfolio (Seminar: Textbezogene Daten im interdisziplinaren Kontext 1
9 Portfolio (Ubung: Analysen von Textdaten)
Modulpriifung Hausarbeit (Seminar: Textbezogene Daten im interdisziplindren Kontext 2)

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls (Bereich Textwissenschaft)

« vorhandene Text-Datenbestiande und deren Metadaten recherchieren und in ihrer Qualitat bewerten konnen;
« die Verfahren der Erfassung von textbezogenen Daten durchfiihren, Erstellung von Korpora bilden und
Ergebnisse anwendungsspezifisch bewerten und visualisieren kénnen;
+ die Ableitung von Text- und Metadaten aus heterogenen Quellen beherrschen und die Uberfiihrung in offene
Textdatenformate leisten konnen;
* verbreitete und etablierte Interoperabilitadtsszenarien kennen;
« die Anwendungsfelder der computationellen Analyse von Textdaten in interdisziplindrem Kontext kennen,

* gangige Verfahren der Analyse textbezogener Daten in interdisziplinarem Kontext beherrschen,

* inder Lage sein, in konkreten Anwendungsszenarien geeignete Verfahren der computationellen Textanalytik

zu wahlen,

+ die Ergebnisse der Analyse textbezogener Daten adaquat zu prasentieren,
* den Umgang mit geeigneten Softwareprogrammen beherrschen.

Die Studierenden (Bereich Translationswissenschaft)

erlangen sprachenpaaribergreifende Kompetenz im Bereich der Fachkommunikation und -libersetzung
sowie Uber translationsrelevante Bereiche der Kunstlichen Intelligenz

erlernen den professionellen Umgang mit Sprach- und Ubersetzungstechnologien sowie mit translationsre-
levanten Verfahren der Kinstlichen Intelligenz und erlangen fundierte Kenntnisse iber deren Funktionswei-
sen und Einsatzméglichkeiten (z. B. Maschinelle Ubersetzung oder automatische Spracherkennung)
erlernen Entscheidungs-, Evaluierungs- und Trainingskompetenzen bzgl. der eingesetzten Sprach- und
Ubersetzungstechnologien

erlernen web- und korpusbasierte Recherchetechniken fiir hochspezialisierte Ubersetzungskontexte
erlernen Strategien des Projekt- und Qualitdtsmanagements sowie der Prozessautomatisierung im Spra-
chen- und Ubersetzungsmanagement

erlernen durch aktiven Einsatz und Anpassungen Sprach- und Ubersetzungssysteme zu optimieren

setzen sich reflektiert und theoriegeleitet mit fachsprachlicher bzw. Kl-gestiitzter Ubersetzung, fachsprachli-
cher Kommunikation und Translationstechnologien auseinander

Inhalte
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Bereich Textwissenschaft:

Grundlagen der computationellen Sprach- und Literaturwissenschaft; aktuelle Entwicklungen im Bereich dieser beiden
Fachergruppen; Terminologie- und Wissensmanagement; Datenschutz, Normen und rechtliche Grundlagen; Pre- und
Postediting von maschinell angefertigten Texten; Datenmanagement, -pflege und Datentraining fir Kl-gestitzte
Systeme; Struktur von Metadaten; Umgang mit OCR; Aufbau von Korpora; Natural Language Processing; Statistische
Auswertung und Visualisierung; Umgang mit Python, R, GitLab/GitHub, Machine Learning, Transformer Modellen, LLM

Bereich Translationswissenschaft:

Grundlagen der Fachlibersetzung und des Sprachmanagements, Aktuelle Entwicklungen im Bereich der Sprach- und
Ubersetzungstechnologien, Terminologie- und Wissensmanagement; Qualitats- und Risikomanagement sowie
automatisierte Qualitatssicherungssysteme; Datenschutz, Normen und rechtliche Grundlagen; Technische
Dokumentation und Sprachkontrollwerkzeuge; Marktubersicht, Evaluierung, Training und Customization von
maschinellen Ubersetzungssystemen; Umgang mit CAT-Tools, maschineller Ubersetzung und Content Management-
bzw. Redaktionssystemen sowie mit weiteren elektronischen Ressourcen fiir die Fachiibersetzung;
Sprachdatenmanagement (Aufbau, Pflege, Austausch von Dokumenten, Terminologie, Translation Memories etc.), Pre-
und Postediting von maschinell angefertigten Texten; Datenmanagement, -pflege und Datentraining fur Kl-gestitzte
Systeme;

Zugangsvoraussetzung(en)

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul
bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n) deutsch
Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote nach Gewichtung LP (14 von 120)
Haufigkeit des Angebots einmal pro Jahr

Begriindung der Anwesenheitspflicht

die Studiengangsbeauftragte / der
Studiengangsbeauftragte des Master Digitale Methodik
in den Geistes- und Kulturwissenschaften, die Leiterin /
der Leiter des Arbeitsbereichs Allgemeine und
Angewandte Sprachwissenschaft und
Translationswissenschaft im FB 06

Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengangen

Das Seminar kann alternativim Rahmen von Modul 210

Sonstiges besucht werden.
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Modul 209 D Digitale Methodik: Digitale Editionsphilologie [Modul-
Digital Methods: Digital Scholarly Editing 'r‘f"“““"““e

Pflicht- oder Wahlpflichtmodul |WP
Anbietende Institution(en) AdwW
Leistungspunkte (LP) und _
Arbeitsaufwand (workload) o HF e
Moduldauer 2 Semester
(laut Studienverlaufsplan)

Lehrveranstaltungen/ Art lEggsﬂzi'lisitﬁr Verpflich- | Kontakt- | Selbststu- | Leistungs-

Lernformen WiSe 9 tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte

Digitale Editorik 1 S 1 P 2 SWS 159 h 6LP
Digitale Editorik 2 S 2 P 2 SWS 159 h 6LP
Erstellung einer Edition U 1 P 2 SWs 39h 2LP

Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:

Anwesenheit

Aktive Teilnahme

gemal § 5Abs. 3

Studienleistungen

Portfolio (Seminar: Digitale Editorik 1)
Portfolio (Ubung: Erstellung einer Edition)

Modulpriifung

Hausarbeit (Seminar: Digitale Editorik 2)

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

vorhandene Quellen fiir mogliche Editionen recherchieren und in ihrer Qualitat bewerten kénnen;
die Verfahren der Erfassung von Daten durchfiihren, Editionen erstellen und visualisieren kdnnen;
Standards der Editorik, des Datenaustausches und der Bibliothekskataloge kennen und anwenden
mit Anforderung des Open Access, FAIR- und CARE-Prinzipien vertraut sein
verbreitete und etablierte Interoperabilitdtsszenarien kennen;

die Ergebnisse der Edition benutzerfreundlich prasentieren,

den Umgang mit geeigneten Softwareprogrammen beherrschen.

Inhalte

Datenquellen, Metadaten,
OCR-Anwendungen
Austausch-Datenstandards
Usability und Datenvisualisierung

GitHub/GitLab, MEI, IlIF, LOD, TEI, OCR, OXYGEN, Transkribus u.a.

Zugangsvoraussetzung(en)

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul
bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n)

deutsch

Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote

gemaf Gewichtung LP (14 von 120)

Haufigkeit des Angebots

einmal pro Jahr

Begriindung der Anwesenheitspflicht

Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter

die Studiengangsbeauftragte / der
Studiengangsbeauftragte des Master Digitale Methodik
in den Geistes- und Kulturwissenschaften
die Leiterin / der Leiter der Digitalen Akademie in der

Akademie der Wissenschaften und der Literatur | Mainz

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengéangen

Sonstiges

Modul 210 besucht werden.

Eines der Seminare kann alternativim Rahmen von
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Modul 209 E Digitale Methodik: Modellierung [Modul-

Digital Methode: Modelling 'r‘f"“““"““e

Pflicht- oder Wahlpflichtmodul |WP

Anbietende Institution(en) JGU

Leistungspunkte (LP) und

Arbeitsaufwand (workload) 14LP =420 h

Moduldauer

(laut Studienverlaufsplan) AR T

Lehrveranstaltungen/ Art 'E:gsﬂzi'li:itﬁr Verpflich- Kontakt- | Selbststu- | Leistungs-
Lernformen WiSe tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte

Modellierung 1 \Y, 1 P 2 69 h 3LP
Modellierung 1 U 1 P 2 69 h 3LP
Modellierung 2 V 2 P 2 69 h 3LP
Modellierung 2 U] 2 P 2 69 h 3LP
Modellierung 1 oder 2 S 1-2 P 2 39h 2LP
Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:
Anwesenheit geman den Malgaben der Exportgeber
Aktive Teilnahme gemal § 5Abs. 3

Studienleistungen

Modulpriifung Mundliche Prufung UGber eine der beiden Vorlesungen (Dauer: 20-30 Minuten).

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

Die Veranstaltung verbindet die Theorie mathematischer Modellierung mit der praktischen Umsetzung im Rechner.
Betrachtet werden im wesentlichen lineare Modelle:

Theorie: Die Studierenden verstehen die Struktur und die Anwendungsmdéglichkeiten linearer mathematischer Modelle,
sowie den approximativen Abgleich von linearen Modellen mit unprazisen Daten mittels quadratischer Variationsansatze
(least-squares). Sie verstehen auch die grundlegenden Probleme, die damit einhergehen (schlecht gestellte Probleme,
Regularisierung, Charakteristiken von Rauschen, Ausdruckskraft linearer Modelle). Praxis: Die Studierenden sind in der
Lage, die o.g. abstrakten Werkzeuge konkret in eine effiziente Implementation auf dem Computer umzusetzen. Dabei
verstehen sie, wie Information digital reprasentiert wird (Aufldsungslimits, Aliasing), und sich die mathematischen
Strukturen im Rechner abbilden lassen, insbesondere in Hinblick auf die Modellierung geometrischer und dynamischer
Phénomene. Die Studierenden kénnen projekt- und teamorientiert arbeiten.

Hierauf aufbauend wird die Theorie und Praxis mathematischer Modellierung vertieft. Es werden dann vor allem nicht-
lineare, probabilistische, und geometrische Modellierungstechniken betrachtet:

Die Studierenden verstehen die Grundlagen der Modellierung nicht-linearer Raume (Manigfaltigkeiten) mit Mitteln der
elementaren Differentialgeometrie, sowie die numerisch-algorithmische Umsetzung dieser Konzepte. Ihnen sind auch
die Grundlagen nicht-linearer Optimierung vertraut. Die Studenten kénnen geometrische Daten reprasentieren,
bearbeiten und transformieren (,geometry processing“) und Techniken des maschinellen Lernens dazu anwenden,
Unsicherheiten in visuellen und geometrischen Daten zu modellieren. Sie beherrschen grundlegende Methoden des
maschinellen Lernens in der Anwendung auf solche Daten.

Inhalte

Die Vorlesung Modellierung behandelt lineare Modellierung, inklusive differentieller Modelle und quadratischer
Optimierung.
*  Wiederholung: mathematische Werkzeuge aus dem Grundstudium (Vektorraume, Funktionenrdume, multivari-
ate quadratische Polynome).
* Inverse Probleme: Analyse mittels Basistransformation (SVD), Regularisierung.
» Least-Squares: Grundlagen, Total-Least-Squares, Zusammenhang mit Matrixfaktorisierung.
»  Datenstrukturen: fiir geometrische und dynamische Modellierung (Gitter, Meshes, Point Sets, implizite Fla-
chen).
» Signaltheorie: Abtastung und Rekonstruktion, (Anti-) Aliasing, Design linearer Basen. Irregulére Abtastung.
» Differentielle Modellierung: Differentialgleichungen (DGLs, PDGLs), Funktionale tiber differentielle Eigenschaf-
ten, Modellierung und Analyse dynamischer Systeme.
» Diskretisierung: elementare Verfahren zur numerischen Behandlung.

In Vorlesung und Ubung werden Theorie und Praxis der linearen Modellierung miteinander verbunden.
Die zweite Vorlesung behandelt lineare Modellierung, inklusive differentieller Modelle und quadratischer Optimierung:

» Einfiihrung in die Differentialgeometrie von Kurven und Flachen: Langen/Flachen/Volumen,Fundamentalfor-
men, Metriken, Krimmung. Intrinische Geometrie, insbesondere: Abbildungen zwischen Manigfaltigkeiten (Iso-
metrien, konforme Abbildungen), grundlegende Satze hierzu. Begriindung grofitenteils anschaulich (wenige
Beweise).

»  Geometry Processing: Methoden zur Reprasentation, Analyse und Verarbeitung empirischer geometrischer
Daten (3D Scans / Rekonstruktionen, hdher-dimensionale empirische Daten mit geometrischer Interpretation).

In diesem zweiten Teil werden Konzepte aus dem ersten Teil angewandt.

* Maschinelles Lernen fiir geometrische und visuelle Daten: Wiederholung Bayes‘sche Wahrscheinlichkeit;
Grundlagen des maschinellen Lernens (Lernen und Inferenz) im Hinblick auf Anwendungen in diesem Gebiet.
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Zugangsvoraussetzung(en)

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul

bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls Vorstudium Informatik

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n) deutsch
Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote gemal Anteil LP (14 von 120)
Haufigkeit des Angebots einmal pro Jahr (Wintersemester)

Begriindung der Anwesenheitspflicht

die Studiengangsbeauftragte / der
Studiengangsbeauftragte des Master Digitale Methodik
Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter in den Geistes- und Kulturwissenschaften

die Studiengangsbeauftragte / der
Studiengangsbeauftragte fiur das Fach Informatik

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengangen

Sonstiges
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Modul 210 Profilbildung [Modul-

Individual Academic Profile Development :,(f nanumme

Pflicht- oder Wahlpflichtmodul [P

Anbietende Institution(en) JGU und HSM

Leistungspunkte (LP) und

Arbeitsaufwand (workload) 12LP =360 h

Moduldauer

(laut Studienverlaufsplan) AR T

Regelsemester : :
Lehrveranstaltungen/ Art bei Studienbeginn Verpflich- Kontakt- | Selbststu- | Leistungs-

Lernformen WiSe tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte

2 Seminare oder Hauptseminare
aus dem Masterangebot
folgender Studiengange:
Agyptologie, Allgemeine
Sprachwissenschaft,
Altorientalistik, Christliche
Archéologie und Byzantinische
Kunstgeschichte,
Buchwissenschaft, English
Linguistics, Germanistik (zwei
Hauptseminare HADIG und
HNDIG aus dem Modul ,Literatur
im Zeitalter der Digitalisierung®),
Geschichte, Klassische
Archéologie, Kunstgeschichte,
Musikwissenschaft,
Philosophie,
Translationswissenschaften, S/HS 1-2 WP min. 4 300 2x6 LP
Vergleichende
Sprachwissenschaft,
Vorderasiatische Archaologie,
Vor- und Friithgeschichtliche
Archéologie oder der
Geoinformatik und
Vermessung oder Angewandten
Informatik (Hochschule Mainz)
sowie der Informatik (JGU) (zu
beachten sind die jeweiligen
Zugangsvoraussetzungen!)

Ein Seminar/Hauptseminar kann
auch aus den Bereichen 209A bis
209E gewahlt werden (ohne
Uberschneidung mit dem
gewahlten Bereich im Rahmen
von Modul 209)

Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:

Anwesenheit gemal der MaRRgabe der Exportgebers, bzw. der Regelungen zu Modul 9 A bis 9 F
Aktive Teilnahme gemal § 5Abs. 3

Studienleistungen gemafl Mafligaben Exportgeber

Modulpriifung 2 Teilprifungen (Note gemittelt).

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

Die Studierenden mit einem B. A. in einer Geistes- oder Kulturwissenschaft eignen sich vertiefende Kenntnisse in
selbstgewahlten Veranstaltungen der Masterstudiengénge der angefiihrten Facher der Fachbereiche 05, 06 und 07 an.
Es wird ausdrucklich empfohlen, Veranstaltungen aus Fachern zu wahlen, die bereits im Bachelorstudium erfolgreich
studiert wurden. Studierende mit einem B. Sc. in der angewandten Informatik oder einem Fach mit
informationswissenschaftlichem Schwerpunkt eignen sich vertiefende Kenntnisse in Veranstaltungen des
Masterstudienganges Geoinformatik und Vermessung (Vollzeit) an der Hochschule Mainz University of Applied Sciences
und des Masterstudienganges Informatik an der Johannes-Gutenberg-Universitat (JGU) an. Nach erfolgreichem
Abschluss des Moduls verfiigen die Studierenden lber erweiterte Kenntnisse in dem fachwissenschaftlichen Kontext
der digitalen Methoden. Ihnen wird die Mdéglichkeit geboten, die Inhalte des Bachelor-Studiums zu vertiefen und aktuelle
Entwicklungen und eigene wissenschaftliche Interessen in einer spezifischen geistes- oder kulturwissenschaftlichen
Disziplin zu verfolgen.

Inhalte

23/26




Modulhandbuch Masterstudiengang ,Digitale Methodik in den Geistes- und Kulturwissenschaften*

Inhalt des Moduls ist die vertiefte Kenntnis des fachwissenschaftlichen Kontext, der in den Modulen ,Digitale Geistes-
und Kulturwissenschaften — Grundlagen®, ,Digitale Geistes- und Kulturwissenschaften — Vertiefung“ und ,Digitale
Methodik” behandelten Methoden. Zusatzlich kann eine weitere digitale Methodik erlernt werden, um so durch die
vergleichende Betrachtung der verschiedenen Methoden und ihrer schwerpunktmafigen fachlichen Anwendung eine
vertiefte Kenntnis des wissenschaftlichen Zusammenhanges zu erlangen.

Gemal der Regelungen zu den einzelnen

Zugangsvoraussetzung(en) Veranstaltungen

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul
bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n) Deutsch oder englisch
Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote Gemal Anteil LP (12 von 120)
Haufigkeit des Angebots jedes Semester

Begriindung der Anwesenheitspflicht

die Studiengangsbeauftragte / der
Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter Studiengangsbeauftragte des Master Digitale Methodik
in den Geistes- und Kulturwissenschaften

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengédngen

Sonstiges
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Modul 211 Projektmanagement und [Modul-
. . n Kennnumme
Wissenschaftskommunikation rl
Managing Projects and Communicating Science

Pflicht- oder Wahlpflichtmodul |P

Anbietende Institution(en) HSM (S und U1), IEG (U2)

Leistungspunkte (LP) und

Arbeitsaufwand (workload) 9LP=270h

Moduldauer

(laut Studienverlaufsplan) 2 SRR

Lehrveranstaltungen/ Art ﬁg%ﬂi;ﬂi:}rﬁr Verpflich- K_ontakt- Selb.ststu- Leistungs-
Lernformen WiSe tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte

Veranstaltungsorganisation S 3 P 2 SWsS 99 4
Praxisprojektprasentation U] 4 P 1 SWS 109,5 4
Methodenwerkstatt Masterarbeit U 4 P 1 SWS 9 1
Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:
Anwesenheit
Aktive Teilnahme gemal § 5Abs. 3

Studienleistungen

Modulpriifung Prasentation in Ubung Praxisprojektprasentation

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

Die Studierenden sollen nach erfolgreichem Abschluss des Moduls

« die Anforderungen an Planung, Durchfiihrung und Verwertung einer Transfer-Veranstaltung kennen, in der
aktuelle Themen aus der Forschung an verschiedene Zielgruppen vermittelt werden.

« als Gruppe gemeinsam eine innovative und die Méglichkeiten digitaler Kommunikation ausschépfende Ver-
anstaltung organisiert haben, in denen sie die Ergebnisse und Erfahrungen ihrer Praxisprojekte prasentieren
und vermitteln, die Kombination digitaler Methoden oder die Entwicklung von Softwarel6sungen fiir kom-
plexe wissenschaftliche Fragestellungen planen und als Gruppe optimieren kdnnen.

Inhalte

In Kooperation mit dem ,Mainzer Zentrum fur Digitalitat in den Geistes- und Kulturwissenschaften® sollen
Grundlagen der Wissenschaftskommunikation, des Projektmanagements, der Veranstaltungsorganisation erlangt
werden. Dazu gehort die Identifizierung und Ausgestaltung ergebnisadaquater digitaler Kommunikationsformen der
Ergebnisse der Praxisprojekte; wissenschaftliches Design von wissenschaftlichen Analysen oder Applikationen.

Zugangsvoraussetzung(en)

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul
bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n)

deutsch

Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote

gemaR Anteil LP (9 von 120)

Haufigkeit des Angebots

einmal pro Jahr

Begriindung der Anwesenheitspflicht

Die Lehrveranstaltungen basieren im Wesentlichen auf
Fallstudien, die einen sehr hohen interdisziplinaren
Zugang erfordern. Die Herausarbeitung entsprechender
Forschungsfragen lasst sich somit meist nur kollaborativ
leisten. Nur die Zusammenarbeit garantiert somit das
Lernziel.

Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter

die Studiengangsbeauftragte / der
Studiengangsbeauftragte des Master Digitale Methodik
in den Geistes- und Kulturwissenschaften

Leitung Bereich Digitale Historische Forschung | DH
Lab im Leibniz-Institut fur Europaische Geschichte

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengiangen

Sonstiges

Das Seminar findet im 3. Semester im Zeitraum
Oktober bis Dezember statt. Die Ubungen zu Beginn
des 4. Semesters (April)
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Modul 212 Masterarbeit [Modul-
Master’s Thesis eKre]"""”mm
Pflicht- oder Wahlpflichtmodul | P
Anbietende Institution(en) alle am Studiengang beteiligten Institutionen
Leistungspunkte (LP) und _
Arbeitsaufwand (workload) A= eyl
Moduldauer 1 Semester
(laut Studienverlaufsplan)
Lehrveranstaltungen/ Art I:e_gels_emes_ter Verpflich- | Kontakt- | Selbststu- | Leistungs-
ei Studienbeginn A !

Lernformen WiSe tungsgrad | zeit (SWS) dium punkte
Masterarbeit 4 P 750 h 25LP
Um das Modul abschlieBen zu kénnen sind folgende Leistungen zu erbringen:

Anwesenheit

Aktive Teilnahme gemal § 5Abs. 3

Studienleistungen

Modulpriifung Masterarbeit inkl. webbasierter Darstellung der Ergebnisse und Poster

Qualifikationsziele/Lernergebnisse/Kompetenzen

Mit erfolgreichem Abschluss des Moduls weisen die Studierenden nach:

Fahigkeit zu selbststandiger wissenschaftlicher Problemanalyse und Recherche

Fahigkeit zur Identifikation und Strukturierung eines wissenschaftlichen Forschungsthemas unter Einbezie-
hung digitaler Methoden

Fahigkeit zur eigenstandigen Planung, Durchfiihrung und digitalen Vermittlung sowie Prasentation des
bearbeiteten Forschungsthemas

Inhalte

Entweder die selbststandige Bearbeitung eines geistes- oder kulturwissenschaftlichen Forschungsthemas
unter Einbeziehung digitaler Methoden oder die selbststédndige Fortentwicklung digitaler Methodik zur Lésung
eines geistes- oder kulturwissenschaftlichen Problems

Darlegung der Problemstellung und der methodischen Vorgehensweise sowie der Lésung als digitaler Text
(PDF/A); Aufbereitung der Forschungsdaten und gegebenenfalls der entwickelten. Software zur Archivierung
(Metadaten, Lizenzierung)

Zusammenfassung des Forschungsproblems der Masterarbeit, der angewandten Methoden und der erzielten
Ergebnisse als digitale Prasentation im Internet (Website) und als Poster (PDF)

Zugangsvoraussetzung(en)

Empfohlene Teilnahmevoraussetzung(en) fiir das Modul
bzw. fiir einzelne Lehrveranstaltungen des Moduls

Unterrichtssprache(n) und Priifungssprache(n) deutsch
Stellenwert der Modulnote in der Gesamtnote nach Anteil LP (25 von 120)
Haufigkeit des Angebots

Begriindung der Anwesenheitspflicht

die Studiengangsbeauftragte / der

Modulbeauftragte oder Modulbeauftragter Studiengangsbeauftragte des Master Digitale

Methodik in den Geistes- und Kulturwissenschaften

Verwendbarkeit des Moduls in anderen Studiengédngen

Sonstiges
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